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Introduction

• 4月中旬。暇だったので自分の会社のサイトをリニューア
ルしたいなと思った


• Retina 対応してないし、色々不満ある



Introduction

• そんな大規模にはなり得ないし Vue.js で軽く作りたいと
思った



Introduction

何作ろう？



Introduction

ていうか


もう8期目になるけど…


いまだかつてウェブサイトから仕事の依頼きたことない



Introduction

なんでもいいか



Introduction



要件

• マインスイーパーをクリアするとサイトのコンテンツが閲
覧できる


• チートできないようにしたい


• 特定のフレームワークにゲームのコア部分の処理を依存さ
せたくない



設計

• Fireball Cloud Functions で API を提供。


• クライアントから Firestore に直接接続はしない。ルール
の設定とか面倒だから。


• Vue.js が担うのはUI部分だけ。



スケジュール

• いつまでに作ろう？ 
→ GW！ 10連休！ これだけあれば余裕でしょ！



• 「（期間が10日だとしたら）
最初の2日間で仕事の8割は終
わらせる」



スケジュール
• まあとは言っても少しは休みたいし、最初2日にゆっくり
設計考えて、GW3日目あたりから着手しよう
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今期のおすすめ: キイロイトリとカオルさん

主人公: キイロイトリ
キイロイトリの家に居候す
る人間。キイロイトリにだ
けオムライスを提供しない
などの陰湿な行為を行う。

モブキャラのアニメーショ
ンもしっかり作り込まれて
いて感心する。
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未完成だけど 
とりあえずさっき 
デプロイしておいた

OGPもTwitter Cardも未設定



スケジュール
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そう…この会社はちゃんと動くか
どうかよくわからないものでも本
番に反映してしまうヤバい会社な

のだ…



Vue.js の話
• 最近はずっと React (Native) 使っていた。


• 触るのは約1年ぶり。


• SSR は現時点では不要だけど今後色々考えているので 
Nuxt.js 使っておく。


• 最近 TypeScript サポートが充実しているらしいから、初
めて Vue.js + TypeScript で実装。



初期設定

$ vue init nuxt-community/typescript-template my-project 

TypeScript 対応の Nuxt.js starter テンプレート

特に悩むこともなく簡単にスタートできた



ありがたいのでささやかながら寄付しておく



初期設定

HTMLコーディング量多いならPug, Sass入れたいけど、今回スキップ



軽くサンプルコード見てみる



へーこんな感じになるんだ

と感心（今更感）



←decorator
←prop の型定義

←stateの初期値
今回は component に state 持たせないように

実装したので使ってないけど…

←computed

←method



←@Prop decorator

　“!” で require を指定



Vuex
• ゲーム用のステート管理・通信処理全部詰め込んだ（コン
ポーネントは基本的に状態を持たない）


• ブラウザに保存したい変数は今のところ1つだけなので、
初期化時と mutation から localStorage を参照（たぶん良
くない）


• より大規模なプロジェクトでは設計ちゃんと考えない
と……。Vue.js で大規模できるおにいさんの知見を知りた
い。



Router

• トップ画面・ゲーム画面・コンテンツ表示画面の3つしか
ない。


• 最初はゲームをクリアすることで表示できるページも静的
に用意しておこうかと思ったけど、コンパイル後のJSに
ルーティング情報が含まれてしまうようなので、コンテン
ツを動的に取得する仕組みに変えた。







その他

• @nuxtjs/google-analytics … Google Analytics の設定で使
用。良い感じ。


• Vuefire / Vuexfire … Firestore のデータと Vue / Vuex のス
テートを同期するライブラリーらしい。うっわ。


• vue-directive-long-press … 長押しのディレクティブ追加



アクセシビリティー

• 現状、アクセシビリティー、最悪。 

• 通常のUIとは別のUIを提供する必要がありそう。


• そもそもゲームである時点でアクセシビリティーが悪いよ
うな気もするが……。


• なにか良いアイデアあれば教えてください。



• Firebase 周りは5/24の #1 Fukuoka.Firebase で話します。
たぶん。



• Firebase 周りは5/24の #1 Fukuoka.Firebase で話します。
たぶん。



• 時間あったらデモプレイ


